




































Jeu de carte ERERC

Description

Après une matinée de conférences théoriques, nous invitons les participants à
poursuivre leur réflexion à l éthique grâce à un jeu de carte crée par l ERERC. Par groupe de
10 individus issus de disciplines professionnelles différentes, ils réfléchissent ensemble et
débattent sur une situation concrète donnée. Les cartes sont soit choisies par le groupe, soit
piochées au hasard. Elles permettent d orienter et/ ou de soutenir leur réflexion. Les
participants ont le choix entre les 10 cartes suivantes :

- La vulnérabilité
- La volonté
- Ne pas nuire
- L autonomie et l autodétermination : la personne peut-elle décider pour elle-même

comme elle l entend ?
- Le bien de la personne selon les connaissances et expériences du professionnel
- Le bien de la personne, comme elle le veut pour elle-même
- La délibération pluridisciplinaire
- La dignité
- Equité d accès aux biens de santé
- La liberté du patient ou la liberté professionnelle ?

A la fin du temps imparti, l animateur ou un membre du groupe dévoile et explique la carte
choisie, aux autres groupes.

Règle du jeu de cartes de l ERERC ?

Matériels : crète

Temps : 30 à 45 minutes de débat

But du jeu : Amener à la réflexion éthique. Favoriser les échanges pluridisciplinaires face à
une étude de cas. Susciter la réflexion et l écoute des individus.

Préparation du jeu : Les participants, par groupe de 10 lisent la situation-débat et choisissent
la carte qui leur semble le mieux correspondre à la situation. Un des participants est choisi
pour animer le débat dans son groupe. A la fin du temps imparti, l animateur ou un membre
du groupe dévoile et explique la carte choisie, aux autres groupes.

Variante du jeu : Les participants, par groupe de 10, choisissent un membre pour animer le
débat. Il pioche une carte au hasard et laisse les participants débattre sur la situation en
orientant leur réflexion grâce au domaine de la carte piochée. A la fin du temps imparti,
l animateur ou un membre du groupe dévoile et explique leur réflexion aux autres groupes.




